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Semantic Web Standards News

• RDF (pre WG)
– Looking at adding named graphs

• SPARQL (WD)
– Adding update, aggregates
– Fixing inference profiles

• OWL (Rec)
– Punning, relation composition

• RIF (PR)
– Exchange of rules for RDF data



Ontology is not…

• A technology
• A kind of logic (description, modal, context, …)
• A standard
• OWL
• The semantic web
• A taxonomy
• Reasoning
• An efficient algorithm



Ontology isOntology is……

•• A A shared viewshared view of the of the kinds of entitieskinds of entities that exist in that exist in 
the world, and how they are relatedthe world, and how they are related
–– Independent of how this is communicated and Independent of how this is communicated and 
specifiedspecified

•• The result of disciplined analysis to capture The result of disciplined analysis to capture 
objective realityobjective reality

•• to information systems design what Software to information systems design what Software 
Architecture is to software designArchitecture is to software design

•• Supported by Supported by certain technologies (with which it certain technologies (with which it 
is often confused)is often confused)



Software ArchitectureSoftware Architecture

•• Driven by two principle factors:Driven by two principle factors:
–– The increasing The increasing sizesize of software systems raised the of software systems raised the 
principle concern of software engineers principle concern of software engineers ““beyond the beyond the 
algorithms and data structures of the computationalgorithms and data structures of the computation””

–– The increasing cost of longThe increasing cost of long‐‐term term maintenancemaintenance of of 
software systems focused awareness on software systems focused awareness on ““design for design for 
changechange””

•• These factors derived from analysis of the These factors derived from analysis of the 
software lifesoftware life‐‐cyclecycle
–– Design should account for the principle Design should account for the principle longlong‐‐term term 
costscosts of the system (of the system (““change is inevitablechange is inevitable””))

–– What is the information systems lifeWhat is the information systems life‐‐cycle?cycle?



Information System LifeInformation System Life‐‐CycleCycle

•• Change (aka schema drift)Change (aka schema drift)
–– FixedFixed‐‐schema information systems will need to schema information systems will need to 
change, imposing a significant longchange, imposing a significant long‐‐term term 
maintenance costmaintenance cost

•• Integration/interoperationIntegration/interoperation
–– There is no There is no ““one ringone ring”” to rule them allto rule them all

–– Integration is inevitableIntegration is inevitable

•• Design for change, design for interoperabilityDesign for change, design for interoperability



Lost!
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Integrate!



Ontology

•• Human communication is ultimately grounded Human communication is ultimately grounded 
in the world around usin the world around us

•• Information systems design should be likewise Information systems design should be likewise 
groundedgrounded



An ontology vs. ontology





Objective vs. Subjective Reality
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2001: A Space Odyssey2001: A Space Odyssey

One measurement of One measurement of 
objectivity is degree of objectivity is degree of 
agreement.  This makes agreement.  This makes 
ontology a partly social ontology a partly social 
process.process.



Objective Reality
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Conclusions

• Ontology is not a technology

• Design for interoperability

• Ontologies should be founded on an 
objective view of reality







Objective vs. Subjective Reality

• Ontologies can help reduce silos
…but bad ontologies make the problem worse

• Ontology is not a technology, but what 
technologies support ontology?



Semantic Web

• is not…
– A technology
– An organization
– Ontology
– OWL, RDF, …

• Is …
– An idea: linking data
– Providing identifiers for entities, relations
– Supported by technologies like http, RDF, OWL, and 
RIF



Linking with Web Ids (URIs)



Semantic Web Standards

• RDF

• SPARQL
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